Die zwolf Taten
des Herkules

Sie sind Bestandteil der
griechischen Mytholo-
gie und auch bekannt
als die «Zwolf Aufga-
ben des Herakles». Da-
bei handelt es sich um
Aufgaben, die Herkules
im Auftrag von Konig
Eurystheus erledigen
muss. Herkules kommt
sowohl bei Homer als
auch bei Hesiod vor,
und spiater bei den ro-
mischen Dichtern Ver-
gil und Ovid.

Aufgabe 1

Der Nemeische Lowe.
Herkules muss den un-
verwundbaren Lowen
von Nemea toten. Er
erwirgt ihn mit seinen
blossen Hinden und
tragt dann dessen Fell als
Ristung.

Aufgabe 2

Die Hydra von Lerna.
Herkules soll die viel-
kopfige Schlange Hy-
dra toten, die in einem
Sumpf nahe Lerna lebt.
Jedes Mal, wenn er einen
Kopf abschldgt, wach-
sen zwei nach. Mit Hilfe
seines Neffen Iolaos ver-
brennt er die Kopfe, so-
dass sie nicht mehr nach-

wachsen konnen.

Aufgabe 3

Herkules soll die schnel-
le und heilige Hirsch-
kuh der Artemis lebend
fangen. Nach einem Jahr
Jagd gelingt es ihm und
er bringt sie nach Myke-
ne.

Aufgabe 4

Der erymanthische Eber.
Herkules muss den riesi-
gen Eber fangen, der den
Berg Erymanthos unsi-
cher macht. Er fiangt ihn
lebendig ein und bringt
ihn zu Eurystheus.

Aufgabe 5

Die Stille des Augias
ausmisten. Eine berithm-
te Aufgabe. Herkules soll
die riesigen und extrem
schmutzigen Stille des
Konigs Augias in einem
einzigen Tag sdubern. Er
leitet zwei Fliisse um, um
die Arbeit zu bewiltigen.

Aufgabe 6

Die stymphalischen Vo-
gel: Herkules muss eine
Gruppe von monstro-
sen Vogeln toten, die die

stymphalische Ebene ter-
rorisieren. Er verwendet

Klappern, die ihm Athe-
ne gibt, um die Vogel
aufzuschrecken und totet
sie dann mit Pfeilen.

Aufgabe 7

Der Kretische Stier: Her-
kules soll den wilden
Stier von Kreta fangen,
der die Insel verwiistet.
Er iiberwiltigt ihn und
bringt ihn nach Mykene.

Aufgabe 8

Die Stuten des Diome-
des: Herkules muss die
menschenfressenden
Stuten des thrakischen
Konigs Diomedes fan-
gen. Er totet Diomedes
(") und futtert die Stuten
mit dessen Korper, be-
vor er sie nach Mykene
bringt.

Aufgabe 9

Der Giirtel der Hippoly-
te: Herkules soll den Giir-
tel der Amazonenkoni-
gin Hippolyte besorgen.
Nach anfanglichen Ver-
handlungen kommt es

zu einem Kampf, in dem
Herkules die Amazonen-
konigin totet und den
Girtel an sich nimmt.

Aufgabe 10

Die Rinder des Geryon:
Herkules soll die Rinder
des dreikopfigen Riesen
Geryon stehlen. Nach
einem harten Kampf to-
tet Herkules Geryon und
bringt die Rinder nach
Mykene.

Aufgabe 11
Die Apfel der Hespe-
riden: Herkules muss

die goldenen Apfel des
Gartens der Hesperiden
stehlen. Mit Hilfe des Ti-
tanen Atlas, der fiir ihn
die Apfel holt, wihrend
Herkules den Himmel
tragt, bewaltigt er diese
Aufgabe.

Aufgabe 12

Herkules soll den drei-
kopfigen Hund Kerbe-
ros aus der Unterwelt
fangen und nach Myke-
ne bringen. Er schaftt es,
Kerberos ohne Waffen zu
tiberwiltigen und lebend
zu Eurystheus zu brin-
gen.



